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REGULAMENTO ESPECIFICO DE XADREZ — 12 a 14 ANOS

s MTATAIS 3P

Confederacao Brasileira de Xadrez

Presidente: GM Darcy G. M. V. Lima

Rua Alfredo Potratz, 355, Centro, Santa Maria de Jetiba - ES

Tel.: (21) 3258-6760

Email: cbx@cbx.org.br

Site: www.cbx.org.br

1. A competicdo de xadrez serd realizada de acordo com as
regras oficiais da Federagdo Internacional de Xadrez (FIDE),

adotadas pela Confederagéo Brasileira de Xadrez (CBX), salvo
o estabelecido neste regulamento.

2. A unidade da federacdo poderéd inscrever 1 (um) aluno-atleta
em cada género.


http://www.cbx.org.br/
http://www.cbx.org.br/
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3. O aluno-atleta devera comparecer ao local de competicdo com
antecedéncia e devidamente uniformizado. Para ter condigdo
de participacdo, antes do inicio de cada rodada, devera
apresentar sua credencial a equipe de arbitragem e
permanecer com a mesma durante toda partida.

3.1. Os alunos-atletas deverdo estar uniformizados com
camisa/camiseta, bermuda/calca, meia e ténis ou sapato.
Ndo serdo permitidas participacdes de chinelo ou
sandalia.

3.2. Os alunos-atletas que se apresentarem fora dos padrdes
oficiais de uniformes conforme regulamento geral, néo
serdo proibidos de competir NA PRIMEIRA RODADA de
participagcdo, 0s mesmos serdo notificados pela
arbitragem e/ou coordenacdo e terdo que se adequar
para AS DEMAIS RODADAS, caso contrario, serao
impedidos de participar e serdo encaminhados para
Comisséo Disciplinar Especial. Esta regra é exclusiva
para modalidade de XADREZ.

3.3. Nao serédo permitidas insercdes da logomarca dos Jogos
Escolares da Juventude nos uniformes esportivos
(agasalhos, camisas, camisetas, bermudas), uniformes
formais e informais, e acessaorios (bonés, meias, oculos,
toalhas, mochilas, squeezes e outros).

3.4. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de
competicdes (camisas e camisetas) o nome da instituicao
de ensino, cidade e sigla da unidade da federacéo.

4. Contagem dos pontos:

4.1. Vitoria: 1 (um) ponto.
4.2. Empate: 0,5 (meio) ponto.
4.3. Derrota: 0 (zero) pontos.

5. Durante a partida é expressamente proibido ao jogador portar
no ambiente de jogo qualquer dispositivo eletrénico. Se é
evidente que o jogador trouxe tais equipamentos eletrénicos
para o ambiente de jogo deve perder a partida. O oponente
deve vencer.

6. Seréo realizados 2 (dois) torneios na competi¢ao:
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6.1. Torneio convencional ou pensado

6.1.1. O tempo de jogo serd de 60 (sessenta) minutos e
acréscimo de 10 (dez) segundos por lance para
cada jogador.

6.1.2. Este torneio sera jogado pelo
sistema suico de emparceiramento em
5 (cinco) rodadas, nos géneros feminino e
masculino.

6.1.3. Os jogadores deverdao anotar em algébrico na
planilha prescrita para a competicdo 0sS seus
proprios lances e os lances do adversario de
maneira legivel.

6.2. Torneio relampago ou blitz:

6.2.1. O tempo de jogo sera de 3 (trés) minutos com
acréscimo de 2 (dois) segundos por lance para cada
jogador.

6.2.2. [Este torneio sera jogado pelo
sistema SUICO de emparceiramento em 7
(sete) rodadas, e sera misto (alunos-atletas e
alunas-atletas jogando uma mesma competicao).

7. Para os 2 (dois) torneios serdo adotados, pela ordem, os
seguintes critérios de desempate:

7.1. Confronto direto.

7.2. Buchholz com corte do pior resultado.
7.3. Buchholz sem corte.

7.4. Sonnerborg-Berger.

7.5. Maior niumero de vitorias

7.6. Sorteio.

8. O programa da competicdo de xadrez sera:

1°dia: 9h - 12 rodada convencional ou pensado
15h — 22 rodada convencional ou pensado

2°dia: 9h - 32 rodada convencional ou pensado
15h - 42 rodada convencional ou pensado

3°dia: 9h - 52rodada convencional ou pensado
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15h — 12 rodada relampago ou blitz
15h15 - 22 rodada relampago ou blitz

15h30 — 32 rodada relampago ou blitz
15h45 — 42 rodada relampago ou blitz
16h — 52 rodada relampago ou blitz

16h15 — 62 rodada relampago ou blitz
16h30 — 72 rodada relampago ou blitz

9. O comité organizador oferecerd& o0s materiais abaixo
relacionados para a competicdo, devendo cada aluno-atleta
levar sua caneta para anotacéo da partida.

9.1. Tabuleiros.
9.2. Jogo de pecas padrao oficial.
9.3. Reldgio digital de xadrez.

10.A reunido técnica da modalidade com os representantes das
equipes participantes tratara exclusivamente de assuntos
ligados a competicéo, tais como: normas gerais, ratificacdo de
inscricdes, além de outros assuntos correlatos.

11.Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos
na competicdo, devera obedecer ao regulamento geral.

12.Estara eliminado da competicdo o aluno-atleta que sofrer o
segundo WO.

13.Conforme recomendado pela FIDE para torneios com
tolerancia zero, sera exposto um cronémetro regressivo atraves
do qual os participantes poderdo acompanhar o tempo restante
para o inicio da rodada. Os seguintes procedimentos deveréo
ser obedecidos em cada rodada:

A. Faltando 30 (trinta) minutos para o inicio da rodada o
Ambiente de Jogo sera aberto para alunos-atletas, técnicos,
acompanhantes e expectadores;

B. Faltando 5 (cinco) minutos para o inicio da rodada, apenas
0os alunos-atletas e pessoas autorizadas pelo Comité
Organizador poderdo permanecer no Ambiente de Jogo.
Nesse momento todos o0s técnicos, acompanhantes e
expectadores deverdo se retirar deste espacgo, nao
podendo estar presente, nem adentra-lo durante a rodada
em Curso;
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C. O jogador devera estar sentando na cadeira referente ao
seu tabuleiro na hora do inicio da partida, através do
relégio oficial da competicdo que determinara o inicio da
partida, ou através da coordenacgédo de arbitragem, que
dard inicio a partida. A tolerancia é zero para o jogador
atrasado e ele perdera o ponto.

14.0s casos omissos serao resolvidos pela coordenacao geral da
modalidade, com a anuéncia da geréncia de esporte, nao
podendo essas resolugbes contrariar as regras oficiais e 0
regulamento geral.
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REGULAMENTO ESPECIFICO DE XADREZ — 15 a 17 ANOS

__ _—
Confederacéo Brasileira de Xadrez

Presidente: GM Darcy G. M. V. Lima

Rua Alfredo Potratz, 355, Centro, Santa Maria de Jetiba - ES
Tel.: (21) 3258-6760

Email: cbox@cbx.org.br

Site: www.cbx.org.br
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1. A competicdo de xadrez sera realizada de acordo com as
regras oficiais da Federacao Internacional de Xadrez (FIDE),
adotadas pela Confederagéo Brasileira de Xadrez (CBX), salvo
o0 estabelecido neste regulamento.

2. A unidade da federacdo poderé inscrever 1 (um) aluno-atleta
em cada género.

3. O aluno-atleta devera comparecer ao local de competicdo com
antecedéncia e devidamente uniformizado. Para ter condigéo
de participacdo, antes do inicio de cada rodada, devera
apresentar sua credencial a equipe de arbitragem e
permanecer com a mesma durante toda partida.

3.1. Os alunos-atletas deverdo estar uniformizados com
camisa/camiseta, bermuda/calca, meia e ténis ou sapato.
Ndo serdo permitidas participacbes de chinelo ou
sandalia.

14.1. Os alunos-atletas que se apresentarem fora dos padrdes
oficiais de uniformes conforme regulamento geral, néo
serdo proibidos de competir NA PRIMEIRA RODADA de
participacdo, 0s mesmos serdo notificados pela
arbitragem e/ou coordenacdo e terdo que se adequar
para AS DEMAIS RODADAS, caso contrario, serao
impedidos de participar e serdo encaminhados para
Comissédo Disciplinar Especial. Esta regra é exclusiva
para modalidade de XADREZ.

3.2. Nao serédo permitidas insercdes da logomarca dos Jogos
Escolares da Juventude nos uniformes esportivos
(agasalhos, camisas, camisetas, bermudas), uniformes
formais e informais, e acessorios (bonés, meias, 6culos,
toalhas, mochilas, squeezes e outros).

3.3. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de
competicdes (camisas e camisetas) o nome da instituicao
de ensino, cidade e sigla da unidade da federagéo.

4. Contagem dos pontos:

4.1. Vitoria: 1 (um) ponto.
4.2. Empate: 0,5 (meio) ponto.
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4.3. Derrota: 0 (zero) pontos.

Durante a partida é expressamente proibido ao jogador portar

no ambiente de jogo qualquer dispositivo eletrénico. Se é
evidente que o jogador trouxe tais equipamentos eletronicos
para o ambiente de jogo deve perder a partida. O oponente
deve vencer.

6. Serdo realizados 2 (dois) torneios na competigao:

6.1. Torneio convencional ou pensado

6.1.1.

6.1.2.

6.1.3.

O tempo de jogo sera de 60 (sessenta) minutos e
acréscimo de 10 (dez) segundos por lance para
cada jogador.

Este torneio sera jogado pelo
sistema suico de emparceiramento em
5 (cinco) rodadas, nos géneros feminino e
masculino.

Os jogadores deverdo anotar em algébrico na
planilha prescrita para a competicAo 0S seus
proprios lances e os lances do adverséario de
maneira legivel.

6.2. Torneio relampago ou blitz:

6.2.1.

6.2.2.

O tempo de jogo serd de 3 (trés) minutos com
acréscimo de 2 (dois) segundos por lance para cada
jogador.

Este torneio sera jogado pelo
sistema SUICO de emparceiramento em 7

(sete) rodadas, e sera misto (alunos-atletas e

alunas-atletas jogando uma mesma competicao).

7. Para os 2 (dois) torneios serdo adotados, pela ordem, os
seguintes critérios de desempate:

7.1. Confronto direto.
7.2. Buchholz com corte do pior resultado.
7.3. Buchholz sem corte.

7.4. Sonnerborg-Berger.



Exlofares.

0Q9 Juventude

7.5. Maior niumero de vitérias
7.6. Sorteio.

8. O programa da competicao de xadrez sera:

1°dia: 9h — 12 rodada convencional ou pensado
15h — 22 rodada convencional ou pensado

2°dia: 9h — 32rodada convencional ou pensado
15h — 42 rodada convencional ou pensado

3°dia: 9h - 52 rodada convencional ou pensado
15h — 12 rodada relampago ou blitz

15h15 — 22 rodada relampago ou blitz

15h30 — 32 rodada relampago ou blitz
15h45 — 42 rodada relampago ou blitz
16h — 52 rodada relampago ou blitz

16h15 — 62 rodada relampago ou blitz
16h30 — 72 rodada relampago ou blitz

9. O comité organizador oferecera o0s materiais abaixo
relacionados para a competicdo, devendo cada aluno-atleta
levar sua caneta para anotacéo da partida.

9.1. Tabuleiros.
9.2. Jogo de pecas padrao oficial.
9.3. Reldgio digital de xadrez.

10. A reunido técnica da modalidade com os representantes das
equipes participantes tratara exclusivamente de assuntos
ligados a competicdo, tais como: normas gerais, ratificacéo de
inscricdes, além de outros assuntos correlatos.

11.Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos
na competicdo, devera obedecer ao regulamento geral.

12.Estard eliminado da competicdo o aluno-atleta que sofrer o
segundo WO.

13.Conforme recomendado pela FIDE para torneios com
tolerancia zero, sera exposto um cronémetro regressivo através
do qual os participantes poderdo acompanhar o tempo restante
para o inicio da rodada. Os seguintes procedimentos deveréo
ser obedecidos em cada rodada:
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A. Faltando 30 (trinta) minutos para o inicio da rodada o
Ambiente de Jogo sera aberto para alunos-atletas, técnicos,
acompanhantes e expectadores;

B. Faltando 5 (cinco) minutos para o inicio da rodada, apenas
os alunos-atletas e pessoas autorizadas pelo Comité
Organizador poderdo permanecer no Ambiente de Jogo.
Nesse momento todos o0s técnicos, acompanhantes e
expectadores deveréo se retirar deste espaco, ndo podendo
estar presente, nem adentra-lo durante a rodada em curso;

C. O jogador devera estar sentando na cadeira referente ao
seu tabuleiro na hora do inicio da partida, através do
relégio oficial da competicdo que determinara o inicio da
partida, ou através da coordenacéo de arbitragem, que
dara inicio a partida. A tolerancia é zero para o jogador
atrasado e ele perdera o ponto.

14. Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenagcdo geral da
modalidade, com a anuéncia da geréncia de esporte, ndo podendo
essas resolucdes contrariar as regras oficiais e o regulamento geral.



