Escolaresq.

0Q9 Juventude

1 REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEIBOL - 12 a 14 ANOS

E \ i |

Confederacao Brasileira de Voleibol

Presidente: Walter Pitombo Larangeiras

Av. Salvador Allende 6.555/ Pavilhdo 1, entrada portdo B,
Riocentro, CEP: 22783-127, Barra da Tijuca, Rio de Janeiro - RJ
Tel.:(21) 2114-7200

Email:institucional@volei.org.br

Site: www.chv.com.br



mailto:institucional@volei.org.br
http://www.cbv.com.br/

Escolaresqa

0OQ9 Juventude

1. A competicdo de voleibol (12 a 14 anos) sera realizada de acordo com as
regras oficiais da federacéo internacional de volleyball (FIVB) adotadas pela
confederacdo brasileira de voleibol (CBV), salvo o estabelecido neste
regulamento.

2. A instituicdo de ensino representante de cada unidade da federacdo podera
inscrever 9 (nove) alunos-atletas e 1 (um) técnico por género.

2.1.As equipes que se apresentarem na cidade sede com namero inferior de
alunos-atletas ao estabelecido no item 2 deste regulamento ndo serao
impedidas de participar da competicdo, mas serdo enquadradas no
Regulamento Geral, por numero insuficiente de alunos-atletas para as
disputas.

3. O formato do jogo sera:

3.1.Etapa Nacional

3.2.Na fase classificatéria e decisao de 3°/6° lugares

3.2.1. Os jogos serado disputados em melhor de 3 (trés) sets, sendo 0s
dois primeiros sets de 25 (vinte e cinco) pontos. Em caso de
empate em 24 (vinte e quatro) pontos o set sO terminara quando
uma equipe alcancar a diferenca de 2 (dois) pontos, e neste caso,
nao havera ponto limite para o término do set.

3.2.2. Em caso de empate em numero de sets vencidos (1x1), sera
jogado um terceiro set de 15 (quinze) pontos. Havendo empate em
14 (quatorze) pontos, o set sO terminara quando uma equipe
alcancar a diferenca de 0 (dois) pontos e, neste caso, ndo havera
ponto limite para o término do set.

3.3.Decisédo de 1°/2° lugares e semifinal: os jogos serao realizados conforme
a regra oficial de voleibol da FIVB (em melhor de 5 (cinco) sets).

3.4.Etapas Regionais

3.4.1. Os jogos nas etapas regionais, serdo disputados em melhor de 3
(trés) sets, ou seja, em dois sets vencedores, sendo os dois primeiros
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sets de 25 (vinte e cinco) pontos. Em caso de empate em 24 (vinte e
guatro) pontos o set s6 terminara quando uma equipe alcancar a
diferenca de 2 (dois) pontos, e neste caso, ndo havera ponto limite
para o término do set.

3.4.2. Em caso de empate em numero de sets vencidos (1x1), sera
jogado um terceiro set de 15 (quinze) pontos. Havendo empate em
14 (quatorze) pontos, o set s@ terminara quando uma equipe
alcancar a diferenca de 0 (dois) pontos e, neste caso, ndo havera
ponto limite para o término do set.

. As alturas da rede seréo as seguintes

FEMININA 2,20m
MASCULINA | 2,35m

. N&o sera permitida a utilizacao de jogador na funcao de libero em nenhuma
fase da competicao.

. O capitdo da equipe podera ser alterado de um jogo para o outro durante a
competicdo, desde que tenha a tarja de capitdo em sua camisa de jogo,
conforme descrito no item 9.2 deste regulamento.

. Os jogos serao disputados seguindo as normas a seguir:

7.1.No 1° set, ndo podera haver substituicdo, salvo em caso de contusao
atestada pela equipe médica do evento. O aluno-atleta contundido nao
podera retornar a partida.

7.2.No intervalo do 1° para o0 2° set, 0os alunos-atletas “reservas” em condigcao
de jogo deverdo substituir alunos-atletas “titulares” e ndo poderao ser
substituidos até o final do 2° set, salvo em caso de contusao atestada pela
equipe médica do evento. O aluno-atleta contundido ndo podera retornar
ao jogo. Os alunos-atletas “titulares” remanescentes na quadra de jogo
poderao ser substituidos pelos alunos-atletas que sairam do jogo.

7.3.No 3° set da fase classificatoria (quando houver), as substituicdes estardo
liberadas, seguindo a regra oficial de voleibol da FIVB.
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7.4. As substituicdes obrigatérias estabelecidas no item 7.2 levardo em
consideracdo a proporcionalidade de alunos-atletas em condi¢éo de
participacdo para o inicio do jogo em ambas as equipes.

7.5.Caso, na fase classificatoria, uma equipe nao utilize todos os seus alunos-
atletas credenciados na competicédo, exceto pelo estabelecido nas regras
7.4 e 7.6, serd enquadrado conforme o regulamento geral.

7.6.Caso antes do jogo o aluno-atleta se lesione ou figue sem condicéo de
jogo, devera apresentar atestado médico a equipe de arbitragem para
ciéncia e registro em sumula.

7.7.As regras estabelecidas no item 6 e subitens serdo obrigatorias somente
na fase classificatoria. Nos jogos que definirdo colocacdes (ex. disputa de
5° e 6° lugar), semifinais e final serdo utilizadas as regras oficiais de
voleibol da FIVB. Ou seja, as substituicdes serao livres.

. O sistema de pontuacao nos grupos sera:

8.1. Vitéria - 2 pontos.
8.2.Derrota - 1 ponto.
8.3.Auséncia - 0 pontos.

. Os uniformes deveréo obedecer a regra da modalidade, ao regulamento geral
e aos seguintes critérios:

9.1.Camisas numeradas de 01 a 20 (frente e costas). As equipes devem
manter a mesma numeracédo do inicio ao fim da competicdo. O numero
deve ser colocado no centro da camisa. A cor da camisa deve contrastar
com a cor dos numeros. Os numeros devem medir, no minimo, 8 cm de
altura na frente e 15 cm de altura nas costas. A fita que forma os numeros
devem ter, no minimo, 0,2cm de largura.
Paragrafo Unico: A equipe que ndo cumprir com a exigéncia do tamanho
da numeracdo na camisa do atleta, sera notificada verbalmente, no
momento da constatacdo da irregularidade e terd 24h (vinte e quatro)
horas para apresentar a camisa de jogo com o tamanho estabelecido
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neste regulamento. Ficard a critério de cada equipe, apresentar seu(s)
uniforme(s) de jogo no congresso técnico para aprovacao

9.2.0 uniforme do capitdo da equipe deverd ser — obrigatoriamente —
identificado com uma tarja, medindo 8 cm x 2 cm e 1 cm de largura em
sua camisa, conforme regra oficial de voleibol. Esta tarja devera ser fixa,
“silkada” ou costurada, abaixo do numero da frente da camisa do
uniforme. Nao poderéa ser improvisada por esparadrapo ou similar.

9.3.No calcdo a numeracéao é facultativa.

9.4.Ténis e meia com tamanho acima do ténis. Nao sendo permitida a
utilizacdo de meio tipo “sapatilha”, que nao aparecga para fora do ténis.

9.4.1 O tamanho da meia ndo precisa ser padronizado, desde que a cor
seja a mesma e nao seja do tipo “sapatilha”, que ndo apareca para fora
do ténis.

9.5. Comissao técnica: camisa, calca, ténis e meia, ndo sendo obrigatoria a
padronizacdo de modelo e cor. Nao sera permitido atuar com bermuda ou
short.

9.6.0s alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrdoes de uniformes
estabelecidos no item 9 deste regulamento e no regulamento geral, ndo
serdo impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e teréo
relatorio encaminhado a CDE. A partir do seu 2° dia de participacao, os
alunos-atletas que ndo adequarem seus uniformes ao exigido por este
regulamento serdo impedidos de participar

9.7.N&o serdo permitidas insercfes da logomarca dos Jogos Escolares da
Juventude nos uniformes esportivos.

9.8.Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicdes
(camisas, camisetas,) o0 nhome da instituicdo de ensino, cidade e sigla da
unidade da federacéo.
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9.9.Sera permitido o uso de equipamento auxiliares (conhecidos como

segunda pele, meias de compresséao, protecao de bracos conhecido como
manquito), que tenham fungcdo terapéutica ou proporcionam maior
conforto aos alunos-atletas. Estes equipamentos deverdo ser usados sob
o uniforme, sem qualquer insercdo de material promocional do
patrocinador ou fabricante e devem ser da mesma cor e modelo para
todos os alunos-atletas que estiverem usando no jogo.

10. Na fase classificatoria, quando no mesmo grupo 2 (duas) equipes terminarem
empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira

10.1. Confronto direto entre as equipes empatadas na fase

11.Na fase classificatoria, quando no mesmo grupo 3 (trés) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-4 da seguinte maneira. E em
ordem sucessiva de eliminagéo:

11.1. Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas

equipes na fase.

11.2. Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados

pelas equipes na fase.

11.3. Confronto direto entre as equipes empatadas na fase (utilizado

somente no caso de empate entre 2 (duas) equipes).

11.4. Sorteio.

Observacoes:

Na hipotese da aplicacao do critério de sets ou pontos average, dividir-se-
a 0 numero de sets ou pontos pré pelos sets ou pontos contra,
considerando-se classificada a equipe que obtiver maior coeficiente.
Quando, para calculo de sets ou pontos average, uma equipe nao perder
nenhum set ou ponto, é ela a classificada, pois € impossivel a divisdo por
zero, assegurando a equipe sem sets ou pontos sofridos a classificacao
pelo critério de sets ou pontos average.
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Quando, para célculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe nao
perder nenhum set ou ponto, serd classificada a equipe que tiver o
ndamero de sets ou pontos mais positivos em todos os jogos disputados
na fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

12.Serdo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°
lugar de todos os grupos da fase classificatoria para a fase semifinal:

12.1. Os grupos com maior nimero de equipes terdo eliminados todos os
pontos e resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada
grupo, deixando todos os grupos com mesmo numero de equipes, para
posteriormente passar para o item 11.2. Caso todos 0s grupos tenham
0 mesmo numero de equipes, passar-se-a automaticamente para o
item 11.2.

12.2. Sera classificado o 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos.

12.3. Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢cao descrita no item
11.2, passar-se-a aos critérios especificos descritos a seguir, somente
para os empatados:

12.3.1. Sets average (dividir os sets pré pelos sets contra, nos jogos
realizados entre as equipes selecionadas na fase. Classifica-se o
maior resultado).

12.3.2. Pontos average (dividir os pontos pré pelos pontos contra, nos
jogos realizados entre as equipes selecionadas na fase.
Classifica-se o maior resultado).

12.3.3. Sorteio.

13.Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado
para o jogo, apds a contagem de 15 (quinze) minutos, sera declarada
ausente, aplicando-se o0 WO em favor da equipe presente, a qual sera
declarada vencedora pelo placar de 2x0 (25x0) (25x0) na fase classificatoria
e nos jogos para definicdo de colocag¢do na competicao (ex. 5° e 6° lugar) e
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de 3x0 (25x0) (25x0) (25x0) nas fases semifinal e final. Caso nenhuma das
duas equipes se facam presentes em tempo habil, sera declarado o duplo
nao comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

Paragrafo unico: Na etapa Regional o placar sera de 2 X 0 (25x0) (25x0)
para todas as fases

14.A bola a ser utilizada na competicdo seréa a oficial da CBV.

14.1 A CBV nao disponibilizard bola para aquecimento, sendo essa de
responsabilidade de cada delegacéo.

15.Nao sera permitido jogar com piercing, oculos, brinco, colar, presilha ou
gualquer outro objeto que ponha emrisco a integridade fisica do aluno-atleta,
salvo mediante entrega ao supervisor antes do inicio da partida de uma
autorizacdo do responsavel pelo aluno-atleta liberando-o para atuar na
partida portando um dos itens acima mencionados.

16. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia de 1 (uma)
hora antes do horario marcado na tabela oficial para inicio do jogo (exceto ao
médico ou fisioterapeuta que podera integrar a equipe a qualquer tempo) e
devidamente uniformizada. Para ter condicao de participacdo, antes do inicio
do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar suas
credenciais a apontadora/mesaria.

17.A comisséo técnica da equipe podera ser composta por até 3 pessoas. Sera
permitido a qualquer técnico/dirigente credenciado, assumir a funcédo de
técnico e auxiliar técnico. Para os dirigentes, obrigatoriamente, deverdo
apresentar junto da credencial sua carteira do CREF na sua forma original e
dentro do prazo de validade. A comissao técnica podera ser composta por:
17.1. Técnico;

17.2. Auxiliar técnico;

17.3. Médico ou fisioterapeuta;
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18.Estar4 automaticamente suspenso da partida subsequente, na mesma
modalidade/género, o aluno-atleta/membro da comisséo técnica que for
desqualificado.

18.1. N&o se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da
suspensao, o aluno-atleta/membro da comisséo técnica for absolvido
pelo 6rgdo judicante competente, desde que constante no termo de
decisdo do respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da
suspensao automatica, nos termos da legislacdo desportiva vigente.

18.2. Para fins do disposto neste artigo entende-se por partida subsequente
a ocorrente na mesma competicao e no ano especifico correspondente.

19.A entrada dos jogadores na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo
ela esteja livre e liberada pela equipe de arbitragem da modalidade.

19.1. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora
da quadra em local determinado pela coordenacao da modalidade.

19.2. O tempo de aquecimento na quadra sera determinado previamente na
reunido técnica da modalidade pelo coordenador de arbitragem e
coordenacao geral da modalidade.

20.Toda e qualquer solicitacédo de substituicao de atletas inscritos na competicao
devera obedecer ao regulamento geral.

21.A equipe de arbitragem em todas as fases sera composta pelos seguintes
oficiais: 1° arbitro, 2° arbitro e apontador. Nas fases semifinal e final serdo
utilizados também dois juizes de linha.

21.1. Aequipe de arbitragem, mesmo local, devera comparecer ao local de jogo
com até uma hora de antecedéncia para o inicio do jogo que ira atuar.
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21.3 A equipe de arbitragem sera considerada “em fungdo” desde a escalagao
publicada em nota oficial da CBV, até o término de sua participagdo na
competicao.

22 Os casos omissos serao resolvidos pela coordenacao geral da modalidade,

com a anuéncia da geréncia de esporte, ndo podendo essas resolucdes
contrariar as regras oficiais e o regulamento geral.
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23 REGULAMENTO ESPECIFICO DO VOLEIBOL - 15 a 17 ANOS

Confederacéao Brasileira de Voleibol

Presidente: Walter Pitombo Larangeiras

Av. Salvador Allende 6.555 / Pavilhdo 1, entrada portdo B, Riocentro - Barra da
Tijuca, Rio de Janeiro - RJ

Tel.:(21) 2114-7200

Email: institucional@volei.org.br

Site: www.cbv.com.br
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1. A competicdo de voleibol (15 a 17 anos) sera realizada de acordo com as
regras oficiais da federacao internacional de volleyball (FIVB) adotadas pela
confederacdo brasileira de voleibol (CBV), salvo o estabelecido neste
regulamento.

2. A instituicdo de ensino representante de cada unidade da federacéo
podera inscrever 9 (nove) alunos-atletas e 1 (um) técnico por género.

2.1. As equipes que se apresentarem na cidade sede com numero inferior de
alunos-atletas ao estabelecido como minimo no item 2 deste regulamento ndo
serdo impedidas de participar da competicdo, mas serdo enquadradas no
Regulamento Geral, por nimero insuficiente de alunos-atletas para as disputas.
3. O formato do jogo sera:

23.1 Etapa Nacional

23.1.1 Na fase classificatoria e decisao de 3°/6° lugares:

23.1.1.1 Os jogos serédo disputados em melhor de 3 (trés) sets, sendo os
dois primeiros sets de 25 (vinte e cinco) pontos. Em caso de empate em
24 (vinte e quatro) pontos o set sé terminard quando uma equipe
alcancar a diferenca de 2 (dois) pontos, e neste caso, nao havera ponto
limite para o término do set.

3.1.1.2 Em caso de empate em numero de sets vencidos (1x1), sera jogado um
terceiro set de 15 (quinze) pontos. Havendo empate em 14 (quatorze)
pontos, o set s terminard quando uma equipe alcancar a diferenca de
0 (dois) pontos e, neste caso, ndo havera ponto limite para o término
do set.

23.1.2 Decisao de 1°/2° lugares e semifinal: os jogos seréo realizados conforme
a regra oficial de voleibol da FIVB (em melhor de 5 (cinco) sets).

23.2 Etapas Regionais
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23.2.1 Os jogos nas etapas regionais, serdo disputados em melhor de 3 (trés)

sets, ou seja, em dois sets vencedores, sendo os dois primeiros sets de
25 (vinte e cinco) pontos. Em caso de empate em 24 (vinte e quatro)
pontos o set s6 terminara quando uma equipe alcancar a diferenca de 2
(dois) pontos, e neste caso, nao havera ponto limite para o término do set.

23.2.2 Em caso de empate em numero de sets vencidos (1x1), sera jogado um

terceiro set de 15 (quinze) pontos. Havendo empate em 14 (quatorze)
pontos, o set s6 terminarda quando uma equipe alcancar a diferenca de 0
(dois) pontos e, neste caso, nao havera ponto limite para o término do set.

24 As alturas da rede seréo as seguintes

6.

FEMININA 2,24m

MASCULINA | 2,43m

O sistema de pontuacao nos grupos sera:
Vitoria — 2 pontos

Derrota — 1 ponto
Auséncia — 0 pontos

Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, o regulamento

geral e aos seguintes critérios:

6.1.

Camisas numeradas de 01 a 20 (frente e costas). As equipes devem
manter a mesma numeracao do inicio ao fim da competicdo. O niamero
deve ser colocado no centro da camisa. A cor da camisa deve contrastar
com a cor dos numeros. Os numeros devem medir, no minimo, 8 cm de
altura na frente e 15 cm de altura nas costas. A fita que forma os nameros
devem ter, no minimo, 0,2cm de largura.

Paragrafo Unico: A equipe que ndo cumprir com a exigéncia do tamanho
da numeracdo na camisa do atleta, sera notificada verbalmente, no
momento da constatacdo da irregularidade e terd 24h (vinte e quatro)
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horas para apresentar a camisa de jogo com o tamanho estabelecido
neste regulamento. Ficard a critério de cada equipe, apresentar seu(s)
uniforme(s) de jogo no congresso técnico para aprovacao

6.2. O libero devera utilizar a camisa do uniforme de cor contrastante com os
outros jogadores da equipe.

6.3. O libero podera ser substituido durante a competicao, desde que néo haja
alteragcdo na numeragéo de sua camisa de jogo.

6.4. O uniforme do capitdo da equipe devera ser — obrigatoriamente —
identificado com uma tarja, medindo 8 cm x 2 cm e 1 cm de largura em sua
camisa, conforme regra oficial de voleibol. Esta tarja devera ser fixa, “silkada” ou
costurada, abaixo do numero da frente da camisa do uniforme. Nao podera ser
improvisada por esparadrapo ou similar.

6.5. O capitdo da equipe podera ser alterado de um jogo para o outro durante
a competicdo, desde que tenha a tarja de capitdo em sua camisa de jogo,
conforme descrito no item 6.4 deste regulamento.

6.6. No calcdo a numeracéao é facultativa.

6.7. Ténis e meia com tamanho acima do ténis. Ndo sendo permitida a
utilizacdo de meio tipo “sapatilha”, que ndo apareca para fora do ténis.

6.7.1 O tamanho da meia ndo precisa ser padronizado, desde que a cor
seja a mesma e nao seja do tipo “sapatilha”, que ndo apareca para fora
do ténis.

6.8. Serd permitido o uso de equipamento auxiliares (conhecidos como
segunda pele, meias de compressdo, protecdo de bracos conhecido como
manguito), que tenham funcgéo terapéutica ou proporcionam maior conforto aos
alunos-atletas. Estes equipamentos deverdo ser usados sob o uniforme, sem
qgualquer insercdo de material promocional do patrocinador ou fabricante e
devem ser da mesma cor e modelo para todos os alunos-atletas que estiverem
usando no jogo.
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6.9. Comissao técnica: camisa, calca, ténis e meia, ndo sendo obrigatoéria a
padronizacdo de modelo e cor. Nao seré permitido atuar com bermuda ou short.

6.10. Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes
estabelecidos no item 9 deste regulamento e no regulamento geral, ndo serdo
impedidos de competir no seu 1° dia de participacdo e terdo relatorio
encaminhado a CDE. A partir do seu 2° dia de participacdo, os alunos-atletas
gue nao adequarem seus uniformes ao exigido por este regulamento serao
impedidos de participar.

6.11. N&o serdo permitidas insercdes da logomarca dos Jogos Escolares da
Juventude nos uniformes esportivos (agasalhos, camisas, camisetas,
macaquinhos, cal¢bes, shorts, bermudas, sungas, toucas, judogis, maids,
collants), uniformes formais e informais, e acessorios (bonés, meias, oculos,
toalhas, mochilas, squeezes e outros).

6.12. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes
(camisas, camisetas, macaquinhos) o nome da instituicdo de ensino, cidade e
sigla da unidade da federacéao.

7. Na fase classificatéria, quando no mesmo grupo 2 (duas) equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira:

7.1. Confronto direto entre as equipes empatadas na fase.
8. Na fase classificatoria, quando no mesmo grupo 3 (trés) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-a da seguinte maneira. E em ordem

sucessiva de eliminacao:

8.1. Maior coeficiente de sets average em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase.

8.2. Maior coeficiente de pontos average em todos os jogos disputados pelas
equipes na fase.

8.3. Confronto direto entre as equipes empatadas na fase, utilizado somente
no caso de empate entre 2 (duas) equipes.
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8.4. Sorteio. Observacoes:

l. Na hip6tese da aplicacao do critério de sets ou pontos average, dividir-se-
a o numero de sets ou pontos proé pelos sets ou pontos contra, considerando-se
classificada a equipe que obtiver maior coeficiente.

Il. Quando, para célculo de sets ou pontos average, uma equipe nao perder
nenhum set ou ponto, é ela a classificada, pois é impossivel a divisdo por zero,
assegurando a equipe sem sets ou pontos sofridos a classificacdo pelo critério
de sets ou pontos average.

II. Quando, para calculo de sets ou pontos average, mais de uma equipe néo
perder nenhum set ou ponto, sera classificada a equipe que tiver o nUmero de
sets ou pontos mais positivos em todos o0s jogos disputados na fase, pois
tecnicamente seu resultado sera maior.

9. Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor
2° lugar de todos os grupos da fase classificatoria para a fase semifinal:

9.1. Os grupos com maior numero de equipes terdo eliminados todos os
pontos e resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo,
deixando todos 0s grupos com mesmo numero de equipes, para posteriormente
passar para o item 9.2. Caso todos os grupos tenham o mesmo namero de
equipes, passar-se-a automaticamente para o item.

9.2. Sera classificado o 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos.
9.3. Caso haja mais de uma equipe empatada na condicdo descrita no item
9.2, passar-se-a aos critérios especificos descritos a seguir, somente para 0s

empatados.

9.3.1 Sets average (dividir os sets pré pelos sets contra, nos jogos realizados
entre as equipes selecionadas na fase. Classifica-se o maior resultado).

9.3.2 Pontos average (dividir os pontos pré pelos pontos contra, nos jogos
realizados entre as equipes selecionadas na fase. Classifica-se o maior
resultado).
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9.3.3 Sorteio.

10. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario
estipulado para o jogo, apds a contagem de 15 (quinze) minutos, sera declarada
ausente, aplicando-se o WO em favor da equipe presente, a qual sera declarada
vencedora pelo placar de 2x0 (25x0) (25x0) na fase classificatoria e nos jogos
para definicao de colocacao na competicao (ex. 5° e 6° lugar) e pelo placar de
3x0 (25x0) (25x0) (25x0) nas fases semifinal e final. Caso nenhuma das duas
equipes se facam presentes em tempo habil, sera declarado o duplo nédo
comparecimento, atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

Paragrafo unico: Na etapa Regional o placar sera de 2 X 0 (25x0) (25x0)
para todas as fases

1. A bola a ser utilizada na competicdo sera a oficial da CBV.

11.1 A CBV néao disponibilizara bola para aquecimento, sendo essa de
responsabilidade de cada delegacéo.

12. Nao sera permitido jogar com piercing, oculos, brinco, colar, presilha ou
gualquer outro objeto que ponha em risco a integridade fisica do aluno- atleta,
salvo mediante entrega ao supervisor antes do inicio da partida de uma
autorizacado do responsavel pelo aluno-atleta liberando-o para atuar na partida
portando um dos itens acima mencionados com a devida protecao.

13. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia de 1
(uma) hora antes do horario marcado na tabela oficial para inicio do jogo (exceto
ao médico ou fisioterapeuta que poderd integrar a equipe a qualquer tempo) e
devidamente uniformizada. Para ter condicao de participacdo, antes do inicio do
jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais a
apontadora/mesaria.

14. A comissédo técnica da equipe podera ser composta por até 3 pessoas.

Sera permitido a qualquer técnico/dirigente credenciado, assumir a funcéo de
técnico e auxiliar técnico. Para os dirigentes, obrigatoriamente, deverdo
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apresentar junto da credencial sua carteira do CREF na sua forma original e
dentro do prazo de validade. A comissao técnica podera ser composta por:

14.1. Técnico.
14.2. Auxiliar técnico.
14.3. Médico ou fisioterapeuta

15. Estard automaticamente suspenso da partida subsequente, na mesma
modalidade/género, o aluno-atleta/membro da comissdo técnica que for
desqualificado.

15.1. N&o se aplica o disposto neste artigo se, antes do cumprimento da
suspensao, o aluno-atleta/membro da comissao técnica for absolvido pelo 6rgéo
judicante competente, desde que constante no termo de decisédo do respectivo
processo disciplinar o ndo cumprimento da suspensao automatica, nos termos
da legislacéo desportiva vigente.

15.2. Para fins do disposto neste artigo entende-se por partida subsequente a
ocorrente na mesma competicdo e no ano especifico correspondente.

16. Aentrada dos jogadores na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo
ela esteja livre e liberada pela equipe de arbitragem/coordenacdo da
modalidade.

16.1. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da
guadra em local determinado pela coordenacéo da modalidade.

16.2. O tempo de aquecimento na quadra serd determinado previamente na
reunido técnica da modalidade, pelo coordenador de arbitragem e coordenacéao
modalidade geral da modalidade.

17. Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na
competicdo devera obedecer ao regulamento geral.
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18. A equipe de arbitragem em todas as fases sera composta pelos seguintes
oficiais: 1° arbitro, 2° arbitro e apontador. Nas fases semifinal e final serdo
utilizados também dois juizes de linha.

18.1. A equipe de arbitragem sera considerada “em fungcéo” desde a escalagao
publicada em nota oficial da CBV, até o término de sua participagdo na
competicao.

18.2. Aequipe de arbitragem, mesmo local, devera comparecer ao local de jogo
com até uma hora de antecedéncia para o inicio do jogo que ira atuar.

19. Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenacdo geral da

modalidade, com a anuéncia da geréncia de esporte, ndo podendo essas
resolugdes contrariar as regras oficiais e o regulamento geral.
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