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1 REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTSAL — 12 a 14 ANOS

Confederacéo Brasileira de Futsal

Presidente: Marcos Madeira
Rua Coronel Ferraz, 52/Conjuntos 301 e 302, Centro, Fortaleza - CE
Tel.: (85) 3533-8300

Email: cbfs@cbfs.com.br

Site: www.cbfs.com.br
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1. Acompeticdo de futsal (12 a 14 anos) sera realizada de acordo com as regras
oficiais da FIFA para a modalidade, adotada pela confederacao brasileira de
futsal (CBFS), salvo o estabelecido neste regulamento.

2. Alinstituicdo de ensino representante de cada Unidade da Federacao podera
inscrever de 8 (oito) a 09 (nove) alunos-atletas e 1 (um) técnico por género.

2.1.Cada equipe s6 poderd inscrever o maximo de 2 (dois) alunos-atletas
como goleiro.

2.2.As equipes que apresentarem-se na cidade sede com numero inferior de
alunos-atletas ao estabelecido como minimo no item 2 deste
regulamento ndo serdo impedidas de participar da competicdo, mas
serdo enquadradas no Regulamento Geral, por nimero insuficiente de
alunos-atletas para as disputas.

3. Osjogos serao disputados seguindo as normas a seguir:

Os jogos terdo 2 (dois) tempos de 15 (quinze) minutos com cronémetro travado
guando a bola estiver fora de jogo e com intervalo de 5 (cinco) minutos entre
ambos, divididos em 4 (quatro) quartos de 7 (sete) minutos e 30 (trinta) segundos
cada, com intervalo de 1 (um) minuto entre 0 1° e 0 2° quarto e entre o0 3° e 0 4°
guarto. Nas paralisacées nos 7h30min do primeiro e segundo periodo de jogo,
para as trocas de alunos-atletas, se a bola estiver em jogo, devera ser reiniciado
0 jogo com bola ao chdo no meio da quadra e quando coincidir a paralisacao
com tiro lateral, tiro de canto, gol, TLD, TLI, arremesso de meta, pénalti, tiro dos
10 metros, ou qualquer outra situacao, devera ser realizado as substituicdes e
depois reiniciar com a cobranca de uma das situacdes relacionadas acima.

3.1.No 1° quarto da partida, ndo podera haver substituicdo, salvo em caso
de contusdo atestada pela equipe médica do evento. O aluno-atleta
contundido ndo podera retornar a partida.

3.2.0 técnico definira quando os alunos-atletas que néo jogardo o 1° quarto
e estdo em condicao de jogo, jogardo um dos 3 quartos restantes (2° ou
3° ou 4° quarto) em tempo integral e ndo poderdo ser substituidos até o
final do quarto jogado, salvo em caso de contusao atestada pela equipe
médica do evento. O aluno-atleta contundido ndo podera retornar ao
jogo. A partir do 2° quarto de jogo os alunos-atletas que ja tenham
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participado de um quarto completo em quadra, terdo suas substituicoes
liberadas, seguindo a regra oficial adotada pela CBFS.

3.3.As substituicdes obrigatorias estabelecidas no item 3.2 levardo em
consideracdo a proporcionalidade de alunos-atletas em condicdo de
participacdo para o inicio do jogo para ambas as equipes, e serao
obrigatorias apenas na fase classificatéria.

3.4.Caso, na fase classificatéria, uma equipe ndo utlize todos os seus
alunos-atletas credenciados na competicéo, exceto pelo estabelecido na
regra 3.5 serd enquadrado conforme o regulamento geral.

3.5.Caso antes do jogo o aluno-atleta se lesione ou fique sem condicao de
jogo, devera apresentar atestado médico a equipe de arbitragem para
ciéncia e registro em sumula.

3.6.As regras estabelecidas nos itens 3.2 a 3.5 serdo obrigatorias somente
na fase classificatoria. Nas fases seguintes serdo utilizadas as regras
oficiais adotadas pela CBFS.

. O sistema de pontuacao nos grupos sera:

1.1.Vitoria no tempo normal 3 pontos.
1.2.Vitoria (tempo extra/pénaltis) 2 pontos.
1.3.Derrota 1 ponto.

1.4. Auséncia 0 pontos.

. Os uniformes deverao obedecer a regra da modalidade, o regulamento geral
e aos seguintes critérios:

5.1.Nas costas e na frente das respectivas camisas, obrigatoriamente, serao
colocadas numeracédo de 01 a 99, sendo vedada a repeticdo de niUmeros
na mesma equipe. Os numeros das costas terdo o tamanho de 15
(quinze) a 20 (vinte) centimetros de altura e os numeros da frente terdo
o tamanho de 08 (oito) a 10 (dez) centimetros de altura. Os cal¢des
também devem ser numerados em uma das pernas, inclusive na calca
do agasalho do goleiro.



Jogos
Escolaresd.
0OQ9 Juventude

5.2.Ténis, meides, caneleiras e coletes de reservas.

5.40s goleiros deveréao ter as camisas de cores diferentes da sua equipe, da
equipe adversaria e dos goleiros adversarios. As camisas dos goleiros da
mesma equipe devem ser iguais e da mesma cor. Excepcionalmente,
havendo coincidéncia de cores da camisa do goleiro com quaisquer
outros jogadores, o comité organizador fornecera um colete de cor
contrastante.

5.5. Quando da utilizacdo de goleiro (a) linha, este (a) devera usar camisa de
mesma cor que o goleiro (a), contendo sua mesma numeracao de linha,
ao goleiro ndo sera permitido o uso de coletes.

5.6.Todos os jogadores que estiverem no banco de reservas deveréo
obrigatoriamente trajar os coletes de reservas, por cima dos uniformes.

5.7.0s alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes
estabelecidos no item 5 deste regulamento e no regulamento néo serao
impedidos de competir no seu 1° jogo e terdo relatério encaminhado a
CDE. A partir do seu 2° jogo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus
uniformes ao exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

5.8.Néao serao permitidas insercfes da logomarca dos Jogos Escolares da
Juventude nos uniformes esportivos (agasalhos, camisas, camisetas,
macaquinhos, cal¢des, shorts, bermudas, sungas, toucas, judogis,
maios, collants), uniformes formais e informais, e acessorios (bonés,
meias, Oculos, toalhas, mochilas, squeezes e outros).

5.9.Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicdes
(camisas, camisetas, macaquinhos) o nome da instituicdo de ensino,
cidade e sigla da unidade da federacéao.

5.10. Os membros da comisséo técnica podem permanecer no banco de
reservas usando bermudas desde que tenham uma identificacdo da
escola (nome ou escudo) ou agasalhos, desde que sejam uniformes das
escolas. Nao sera permitido uso de camisas sem mangas, sandalias ou
chinelos. Devem usar meias soquete visiveis. Os que nao estiverem de
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acordo ndo poderdo permanecer no banco de reservas até que
providenciem o uniforme adequado;

6. Todos os jogos deverdo ter um vencedor, portanto ndo poderao terminar
empatados. No caso de empate no tempo regulamentar serdo adotados os
seguintes procedimentos:

6.5.Para o desempate serdo realizadas cobrangas de 5 (cinco) tiros livres
diretos na marca de penalidade maxima, alternadamente, a serem
cobrados por todos os alunos-atletas relacionados em sumula, exceto 0s
expulsos.

6.6. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos na
marca de penalidade maxima quanto necessarios, por diferentes atletas
em condicao de jogo, até que haja um vencedor.

6.7.Para efeito de critérios de desempate somente serdo computados os gols
feitos e recebidos dentro do tempo normal de jogo. Isto é, os gols feitos
e recebidos nos pénaltis ndo serdo computados nos critérios de
desempates.

7. Emcaso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horario estipulado
para o jogo, apos a contagem de 15 minutos serd declarada ausente,
aplicando-se 0 WO em favor da equipe presente, a qual serd declarada
vencedora pelo placar de 1x0. Caso nenhuma das duas equipes se fagcam
presentes em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento,
atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

8. Na fase classificatéria, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-a pelos seguintes critérios e em
ordem sucessiva de eliminacao:

8.5. Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizado
somente no caso de empate entre 2 (duas) equipes).

8.6. Maior quociente de gols average apurado em todos os jogos do grupo nha
fase.

8.7.Maior numero de gols pr6 apurado em todos 0s jogos do grupo na fase.
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8.8.Menor numero de gols contra apurado em todos 0s jogos do grupo na
fase.

8.9. Sorteio.
Observacgoes:

I.  Na hipo6tese da aplicacdo do critério de gols average, dividir-se-a o
namero de gols pré pelos gols contra, considerando-se classificada a
equipe que obtiver maior quociente.

[I.  Quando, para calculo de gols average, uma equipe nao sofrer gol, € ela
a classificada, pois é impossivel a divisdo por zero, assegurando a
equipe sem gols sofridos a classificacédo pelo critério de gols average.

[ll.  Quando, para calculo de gols average, mais de uma equipe nao sofrer
gol, sera classificada, a equipe que tiver o ataque mais positivo em todos
0s jogos disputados da fase, pois tecnicamente seu resultado sera
maior.

9. Serdo utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor 2°
lugar de todos os grupos da fase classificatoria para a fase semifinal:

9.5.Nos grupos com maior numero de equipes, ndo serdo computados o0s
pontos de resultados obtidos no jogo ocorrido com o ultimo colocado de
cada grupo, deixando todos 0s grupos com mesmo nuamero de equipes,
para posteriormente passar para o item 9.2. Caso todos 0S grupos
tenham o mesmo numero de equipes passar-se-a automaticamente para
o item 9.2.

9.6. Sera classificado o 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos.

9.7.Caso haja mais de uma equipe empatada na condi¢do descrita no item
10.2, passar-se-a aos critérios especificos descritos a seguir, somente
para os empatados.

9.7.1. Gols average (dividir os gols pro6 pelos gols contra nos jogos entre
as equipes selecionadas na fase. Classifica-se o maior quociente).
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9.7.2. Gols pré (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se o maior numero de gols
marcados).

9.7.3. Gols contra (gols recebidos nos jogos entre as equipes
selecionadas na fase. Classifica-se 0 menor namero de gols
sofridos).

9.7.4. Saldo de gols (diferenca entre os gols assinalados e o0s gols
sofridos).

9.7.5. Sorteio.

10. A bola do jogo sera a adotada oficialmente pela CBFS nas categorias
correspondentes.

11.Nao sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer
outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

12.0 aluno-atleta somente podera jogar de Oculos se for 6culos especial que
ndo ponha em risco a integridade fisica sua e os demais alunos-atletas.

13. A equipe deverad comparecer ao local do jogo com antecedéncia (exceto ao
médico ou fisioterapeuta que podera integrar a equipe a qualquer tempo) e
devidamente uniformizada. Para ter condicao de participacdo, antes do inicio
do jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar suas
credenciais a equipe de arbitragem.

14. A comissao técnica da equipe podera ser composta por até 3 pessoas. Sera
permitido a qualquer técnico/dirigente da delegacéo credenciado e portador
do CREF assumir a funcéo de técnico e preparador fisico. A comissao técnica
podera ser composta por:

14.5. Técnico.
14.6. Preparador fisico.

14.7. Médico ou fisioterapeuta.
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15. A entrada dos jogadores na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo
ela esteja livre e liberada pela equipe de arbitragem/coordenacdo de
modalidade.

15.5. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, poderé ser feito fora
da quadra em local determinado pela coordenacao da modalidade.

15.6. O tempo de aquecimento na quadra serd determinado previamente
pela equipe de arbitragem.

16. Cartdes amarelos e vermelhos:

16.5. Estara automaticamente suspenso do jogo seguinte o aluno-atleta que
receber 1 (um) cartdo vermelho (expulséo) ou 2 (dois) cartdes amarelos
(adverténcia) consecutivos ou nao.

16.5.1. O participante que em determinado momento do jogo,
simultaneamente, acumular 2 (dois) cartbes amarelos e mais 1
(um) cartdo vermelho, cumprird automaticamente a suspensao por
2 (dois) jogos.

16.6. Estara automaticamente suspenso do jogo seguinte o membro da
comissao técnica que for excluido do jogo e relatado na sumula ou em
relatério anexo.

16.7. A contagem de cartbes, para fins de suspensdo automatica é feita
separadamente e por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidade
de o cartdo vermelho apagar o amarelo ja recebido no mesmo jogo.

16.8. Nao se aplica o disposto neste item se antes do cumprimento da
suspensao, o aluno-atleta ou membro da comissdo técnica for
absolvido pelo 6rgéo judicante competente, desde que conste no termo
de decisdo do respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da
suspensao automatica, nos termos da legislacéo desportiva vigente.

16.9. Para fins do disposto neste item entende-se por jogo seguinte o
ocorrente na mesma competicdo e ano especifico correspondente.
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16.10. Quando o jogo nao for realizado por ndo comparecimento de uma
das equipes, a suspensdo nao sera considerada cumprida, devendo
ser cumprida na partida subsequente, conforme normas da CBFS.

16.11. A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica, sera
feita de forma cumulativa. Os cartdes recebidos na fase classificatéria
serdo anulados para as fases seguintes, exceto caso o aluno-atleta
receba o 2° cartdo amarelo ou o cartdo vermelho no seu ultimo jogo da
fase classificatoria. Assim este aluno-atleta deverd cumprir a
suspensédo automatica no proximo jogo.

16.12. O controle de cartdes recebidos, independentemente de
comunicacao oficial, sera de responsabilidade exclusiva das equipes
disputantes da competicao.

17.Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de atletas inscritos na competicao
devera obedecer ao regulamento geral.

18.0s casos omissos serdo resolvidos pela coordenacéo geral da modalidade
com a anuéncia da geréncia de esporte, ndo podendo essas resolucdes
contrariar as regras oficiais e o regulamento geral.
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2 REGULAMENTO ESPECIFICO DO FUTSAL — 15 a 17 ANOS

Confederacéo Brasileira de Futsal

Presidente: Marcos Madeira

Rua Coronel Ferraz, 52, Bloco B, Conjuntos 301 e 302 - Centro, Fortaleza - CE
Tel.: (85) 3533-8300

Email: cbfs@cbfs.com.br

Site: www.cbfs.com.br
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1. A competicdo de futsal (15 a 17 anos) sera realizada de acordo com as
regras oficiais da FIFA para a modalidade, adotadas pela confederacéo brasileira
de futsal (CBFS), salvo o estabelecido neste regulamento.

2. A instituicdo de ensino representante de cada unidade da federacéo
podera inscrever de 8 (oito) a 09 (nove) alunos-atletas e 1 (um) técnico por
género.

2.1. Cada equipe s6 podera inscrever o maximo de 2 (dois) alunos-atletas
como goleiro.

2.2. As equipes que apresentarem-se na cidade sede com numero inferior de
alunos-atletas ao estabelecido como minimo no item 2 deste regulamento nao
serdo impedidas de participar da competicio, mas serdo enquadradas no
regulamento geral, por nimero insuficiente de alunos- atletas para as disputas.

3. Os jogos serao disputados em 2 (dois) tempos de 20 (vinte) minutos com
cronbmetro travado quando a bola estiver fora de jogo e com intervalo de 5
(cinco) minutos entre ambos.

4, O sistema de pontuacao nos grupos sera:

4.1. Vitoria no tempo normal 3 pontos
4.2. Vitoria (tempo extra/pénaltis) 2 pontos
4.3. Derrota 1 ponto

4.4. Auséncia 0 pontos

5. Os uniformes deverdo obedecer a regra da modalidade, o regulamento
geral e aos seguintes critérios:

5.1. Nas costas e na frente das respectivas camisas, obrigatoriamente,
serdo colocadas numeracdo de 01 a 99, sendo vedada a repeticdo de
nameros na mesma equipe. Os numeros das costas terdo o tamanho de 15
(quinze) a 20 (vinte) centimetros de altura e os nimeros da frente terdo o

11
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tamanho de 08 (oito) a 10 (dez) centimetros de altura. Os cal¢gbes também
devem ser numerados em uma das pernas, inclusive na calga do agasalho
do goleiro.

5.4. Ténis, meides, caneleiras e coletes de reservas.

5.5. Os goleiros deverao ter as camisas de cores diferentes da sua equipe, da
equipe adversaria e dos goleiros adversarios. As camisas dos goleiros da
mesma equipe devem ser iguais e da mesma cor. Excepcionalmente, havendo
coincidéncia de cores da camisa do goleiro com quaisquer

5.6. Quando da utilizacdo do goleiro (a) linha, este (a) devera usar camisa de
mesma cor que o goleiro, contendo sua mesma numeragéo de linha. Ao goleiro
(a) linha n&o sera permitido o uso de coletes.

5.7. Todos os jogadores que estiverem no banco de reservas deveréo
obrigatoriamente trajar os coletes de reservas, por cima dos uniformes.

5.9. Os alunos-atletas que apresentarem-se fora dos padrdes de uniformes
estabelecidos no item 5 deste regulamento e no regulamento geral (ndo serao
impedidos de competir no seu 1° jogo e terdo relatério encaminhado a CDE. A
partir do seu 2° jogo, os alunos-atletas que ndo adequarem seus uniformes ao
exigido por este regulamento serdo impedidos de participar.

5.10. Nao serdo permitidas insercdes da logomarca dos Jogos Escolares da
Juventude nos uniformes esportivos (agasalhos, camisas, camisetas,
macaquinhos, cal¢bes, shorts, bermudas, sungas, toucas, judogis, maids,
collants), uniformes formais e informais, e acessoérios (bonés, meias, 6culos,
toalhas, mochilas, squeezes e outros).

5.11. Obrigatoriamente deverdo constar nos uniformes de competicbes
(camisas, camisetas, macaquinhos) o nome da instituicdo de ensino, cidade e
sigla da unidade da federacao

5.12. Os membros da comissdo técnica podem permanecer no banco de
reservas usando bermudas desde que tenham uma identificacdo da escola
(nome ou escudo) ou agasalhos, desde que sejam uniformes da escola. Nao

12
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sera permitido uso de camisas sem mangas, sandalias ou chinelos. Devem usar
meias soquete visiveis. Os que ndo estiverem de acordo ndo poderdo
permanecer no banco de reservas até que providenciem o uniforme adequado;

6. Todos os jogos deverao ter um vencedor, portanto ndo poderdo terminar
empatados. No caso de empate no tempo regulamentar serdo adotados os
seguintes procedimentos:

6.1. Para o desempate serdo realizadas cobrancas de 5 (cinco) tiros livres
diretos na marca de penalidade maxima, alternadamente, a serem cobrados por
todos os alunos-atletas relacionados em simula, exceto os expulsos.

6.2. Ainda persistindo o empate, serdo cobrados tantos tiros livres diretos na
marca de penalidade maxima, quantos necessarios, por diferentes atletas em
condicao de jogo, até que haja um vencedor.

6.3 Para efeito de critérios de desempate somente serdo computados 0s gols
feitos e recebidos dentro do tempo normal de jogo. Isto &, os gols feitos e
recebidos nos pénaltis ndo serdo computados nos critérios de desempates.

7. Em caso do ndo comparecimento de uma equipe dentro do horério
estipulado para o jogo, apds a contagem de 15 minutos sera declarada ausente,
aplicando-se o0 WO em favor da equipe presente, a qual sera declarada
vencedora pelo placar de 1x0. Caso nenhuma das duas equipes se facam
presentes em tempo habil, sera declarado o duplo ndo comparecimento,
atribuindo-se derrota a ambas as equipes.

8. Na fase classificatéria, quando no mesmo grupo 2 (duas) ou mais equipes
terminarem empatadas, o desempate far-se-4 pelos seguintes critérios e em
ordem sucessiva de eliminacao:

8.1. Confronto direto no jogo realizado entre as equipes empatadas (utilizado
somente no caso de empate entre 2 (duas) equipes).

8.2. Maior Quociente de gols average apurado em todos os jogos do grupo na
fase.

13
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8.3. Maior nimero de gols pré-apurado em todos 0s jogos do grupo na fase.

8.4. Menor numero de gols contra apurado em todos 0s jogos do grupo na
fase.

8.5. Sorteio. Observacoes:

l. Na hipétese da aplicacdo do critério de gols average, dividir-se-a o
namero de gols pré pelos gols contra, considerando-se classificada a equipe que
obtiver maior quociente.

Il. Quando, para calculo de gols average, uma equipe nao sofrer gol, € ela a
classificada, pois € impossivel a divisdo por zero, assegurando a equipe sem
gols sofridos a classificacéo pelo critério de gols average.

II. Quando, para calculo de gols average, mais de uma equipe nao sofrer
gol, sera classificada, a equipe que tiver o ataque mais positivo em todos 0s
jogos disputados da fase, pois tecnicamente seu resultado sera maior.

9. Serao utilizados os seguintes critérios técnicos para classificar o melhor
2° lugar de todos os grupos da fase classificatoria para a fase semifinal:

9.1. Nos grupos com maior nimero de equipes, nao serdo computados 0s
pontos e resultados obtidos nos jogos com o ultimo lugar de cada grupo,
deixando todos 0s grupos com mesmo numero de equipes, para posteriormente
passar para o item 9.2. Caso todos os grupos tenham o0 mesmo namero de
equipes passar-se-a automaticamente para o item 9.2.

9.2. Sera classificado o 2° lugar que tenha maior nimero de pontos ganhos.
9.3. Caso haja mais de uma equipe empatada na condicdo descrita no item
9.2, passar-se-a aos critérios especificos descritos a seguir, somente para 0s

empatados.

9.3.1. Gols average (dividir os gols pr6 pelos gols contra nos jogos entre as
equipes selecionadas na fase. Classifica-se o maior quociente).

9.3.2. Gols pro (gols feitos nos jogos disputados entre as equipes selecionadas
na fase. Classifica-se 0 maior nimero de gols marcados).

14
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9.3.3. Gols contra (gols recebidos nos jogos entre as equipes selecionadas na
fase. Classifica-se 0 menor niumero de gols sofridos).

9.3.4. Saldo de gols (diferenca entre os gols assinalados e o0s gols sofridos).
9.3.5. Sorteio.

10. Aboladojogo sera a bola adotada oficialmente pela CBFS nas categorias
correspondentes.

11. Na&o sera permitido jogar com piercing, brinco, colar, presilha ou qualquer
outro objeto que ponha em risco a integridade fisica dos alunos-atletas.

13. A equipe devera comparecer ao local do jogo com antecedéncia (exceto
ao médico ou fisioterapeuta que podera integrar a equipe a qualquer tempo) e
devidamente uniformizada. Para ter condi¢do de participacdo, antes do inicio do
jogo, todos os componentes da equipe deverdo apresentar suas credenciais a
equipe de arbitragem.

14. A comisséao técnica da equipe podera ser composta por até 3 pessoas.
Sera permitido a qualquer técnico/dirigente da delegacéo credenciado e portador
do CREF assumir a funcéo de técnico e preparador fisico. A comissao técnica
podera ser composta por:

14.1. Técnico.

14.2. Preparador fisico.

14.3. Médico ou fisioterapeuta.

15. Aentrada dos jogadores na quadra para o aquecimento sera feita tdo logo
ela esteja livre e liberada pela equipe de arbitragem/coordenacdo de

modalidade.

15.1. O aquecimento inicial, a critério de cada equipe, podera ser feito fora da
guadra em local determinado pela coordenacédo da modalidade.
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15.2. O tempo de aquecimento na quadra sera determinado previamente pela
equipe de arbitragem.

16. Cartdes amarelos e vermelhos:

16.1. Estar4 automaticamente suspenso do jogo seguinte o aluno-atleta que
receber 1 (um) cartdo vermelho (expulsdo) ou 2 (dois) cartbes amarelos
(adverténcia) consecutivos ou nao.

16.1.1. O participante que em determinado momento da competicao,
simultaneamente, acumular 2 (dois) cartdes amarelos e mais 1 (um) cartdo
vermelho, cumprira automaticamente a suspensao por 02 (dois) jogos.

16.2. Estarda automaticamente suspenso do jogo seguinte o membro da
comissao técnica que for excluido do jogo e relatado na sumula ou em relatério
anexo.

16.3. A contagem de cartdes, para fins de suspensdo automatica é feita
separadamente e por tipologia de cartdo, ndo havendo a possibilidade de o
cartdo vermelho apagar o amarelo ja recebido no mesmo jogo.

16.4. Nao se aplica o disposto neste item se antes do cumprimento da
suspensao, o aluno-atleta ou membro da comissao técnica for absolvido pelo
orgao judicante competente, desde que conste no termo de decisdo do
respectivo processo disciplinar o ndo cumprimento da suspensdo automatica,
nos termos da legislacédo desportiva vigente.

16.5. Para fins do disposto neste item entende-se por jogo seguinte 0 ocorrente
na mesma competicdo e ano especifico correspondente.

16.6. Quando o jogo nao for realizado por ndo comparecimento de uma das
equipes, a suspensao nao sera considerada cumprida, devendo ser cumprida na
partida subsequente, conforme normas da CBFS.

16.7. A contagem de cartdes, para fins de suspensao automatica, serd feita de
forma cumulativa. Os cartdes recebidos na fase classificatéria serdo anulados
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para as fases seguintes, exceto caso o aluno-atleta receba o 2° cartdo amarelo
ou o cartdo vermelho no seu ultimo jogo da fase classificatoria. Assim este aluno-
atleta devera cumprir a suspensdo automatica no préximo jogo.

16.8. O controle de cartbes recebidos, independentemente de comunicagao
oficial, sera de responsabilidade exclusiva das equipes disputantes da
competicao.

17. O controle de cartbes recebidos independe de comunicacao oficial sera
de responsabilidade exclusiva das equipes disputantes da competicao.

18. Toda e qualquer solicitacdo de substituicdo de alunos-atletas inscritos na
competicdo devera obedecer ao regulamento geral.

19. Os casos omissos serdo resolvidos pela coordenacdo geral da

modalidade com a anuéncia da geréncia de esporte, ndo podendo essas
resolucdes contrariar as regras oficiais e o regulamento geral.
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